


Inhoud van vandaag

- Rekenonderwijs op SintLucas
- Rekenspel
- Aan de slag

- Terugblik

LUCAS



Deze vier
elementen
vormen de
basis voor ons
rekenonderwijs
bij SintLucas

Context

Dagelijks leven
Werksituatie
Burgerschap

Verder leren
Financién

Gezondheid en welzijn
Recreatie/spel

Hogere orde vaardigheden

Hanteren van de situatie
Analyseren van de situatie
Informatie interpreteren

Redeneren
Mathematiseren

Hogere orde Probleemoplossend
vaardigheden Kritisch denken

Houding

Zelfvertrouwen
Motivatie

Positief zelfbeeld
Samenwerking
Flexibel

Weinig rekenangst
Leerbaar




Spel uitleg

~  Spel waarbij je in een team verschillende rekenopdrachten uitvoert
+~ Teams worden samengesteld door de docent, max 3 studenten
+~  Het spel bestaat uit 4 levels met ieder een eigen moeilijkheidsgraad

v ledereen begint met het level Groen

+~ De opdrachten moeten zo creatief en vindingrijk mogelijk worden uitgevoerd en student mag gebruik maken
van alles wat ze tot zijn beschikking heeft.

+~ De student zorgt voor bewijsmateriaal! Dit kan door de uitvoering van de opdrachten vast te leggen op papier,
foto of filmpje.

v Het groepje met de meeste punten, na 4 lessen, wint een prijs!




Levels

v Groen: voor iedere opdracht
maximaal 1 punt

v Blauw: voor iedere opdracht
maximaal 1 punt

v~ Rood: voor iedere opdracht
maximaal 1 punt

v~ Zwart: voor iedere opdracht
maximaal 1 punt
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Aan de slag

v" Maak duo’s
v Trek uit elk bakje een lootje, dus 3 lootjes in totaal
v" Ga aan de slag en maak leuke opdrachten op de basis van de 3 lootjes hebt getrokken

v Mail je gemaakte opdrachten naar i.mikkers@sintlucas.nl; zet bij je inzending welke lootjes je had
getrokken.
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Afsluiting

v" We verzamelen alle ingestuurde opdrachten en stellen een gezamenlijk document op.

v" Dit delen we met iedereen die opdrachten heeft ingestuurd










